INFO VI. osztdly

12. Végezzétek el az alabbi programrészelettel kapcsolatos feladatokat:

a) Fogalmazzatok meg a feladat felhivasat:

b) Hatarozzatok meg, mi lesz az eredmény, ha a kévetkez6 értékeket olvassuk be, a megadott

sorrendben:
i.4és9;
ii.8és10;
iii. 12és12.
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Hany almaja van Andrasnak?
Hany almaja van Biankanak?

PlLi. A=4, B=9. Mivel 9 nagyobb vagy egyenlé mint 4 kiirja Bianka.

13. Akovetkezo kérdések a jobb oldali képpel kapcsolatosak.

a) Milyen kornyezetben irtak az algoritmust?

b) Mit leszaz algoritmus erdeménye?

¢) Hany vonalat rajzol?

d) Mittesztek azért, hogy ezek kiilonb6zo sziniiek legyenek?

14. Készitsetek Scratch-ben olyan programot, amely rajzol:
a) egy tetszoleges téglalapot;

b) egy derékszogli haromszoget:

¢) egy hegyesszogl haromszoget:

d) egy tompaszdgl haromszoget:

e) kétegybevagd haromszoget.
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13. feladat — miutan megszerkeszted scratch-ben valaszolj a

kérdésekre a flizetben.



14. feladat — Elegdns megoldas lenne ha nem zaszldra kattintasra
indulna hanem pl igy mint alabb minden alpontra kidolgozva
egyenként.

Vigyazat a toll eszkozt be kell kapcsolni a bal alsé sarokban.

amikor a +* gomb lenyomva

nezz @ fokos iranyba

torold a rajzokat

tollat tedd le




